“ Autor: Joan Dufour

niGiiLA

llustracie: Sabrina Miramon

u Naucte sa pravidla bleskovo na

| == www.dinotoys.cz

Zoberte si kaZdy svoju dosku, nechajte
svoje elektrony svistat mestom, budte
najrychlejsi pri tvorbe kombinacii

a svojich stperov nechajte daleko

za sebou!

Koniec hry variantu pre 1 hraca

Hru méZu ukonéit dve situacie:

1. Uz nemézete napodobnit Ziadny rad alebo stI'pec na
vzorovom rozmiestneni. TACHYON
To znamena, Ze je na nom pravdepodobne prili$ vela Doteraz vés neobjavili!
elektrénov rovnakej farby (¢ervenej, zelenej, fialovej). Snazte
sa nato v priebehu hry davat pozor, aby ste sa nedostali do
slepej ulicky!

2. Ubehli 4 minaty.

V oboch situaciich spocitajte karty , ktoré ostavaju

v rezerve. Toto ¢islo je vaSe bodové hodnotenie.

Cim mensi poget bodov, tym lepsi vysledok! —_—
Zaznamenajte svoje vysledky spolu s datumom na

BODOVACIU KARTU. Tak budete moct sledovat vase
zlepSenie.

FOTON

Reagujete rychlostou svetla!

4 sady po 8 elektronoch
(3 modré, 2 ZIté, 1 Cerveny,
1fialovy a 1 zeleny)

ELEKTRON

Vasa rotacia sa zrychluje!

Q 52 kariet
4 dosky hraca + Jedna strana je uréena pre normalny ¥
variant hry pre viac hracov. &=

* Druhé strana je urena pre variant
hry jedného hraca.

LALLLS 3 BODOVACIE kart
o 0 > + arty
!
Pochopili ste zékladné poznatky! (pre variant hry pre 1 hraca),
:_ 1
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GLUON Pravidla pre variant hry pre 1 hraca najdete na strane 3. Zamiesajte vietky karty. Do stredu stola polozte tolko kdpok po 10
§lapui i I i e ) » , P kartéch, kol'ko je hracov. PoloZte ich stranou pre variant hry pre viac
Nepreslapujte na mieste! Zahrajte Kazdy hra¢ si zoberie dosku hraca a sadu 8 elektrénov (3 modré, 2 7lté, hrégov nahor. Zvyéne karty vratte do Skatule,
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si dalsiu hru hned'teraz! 1 &erveny, 1fialovy a 1 zeleny). NevyuzZité dosky a elektrony vratte do
Skatule. Svojich 8 elektrénov nahodne rozmiestnite na svoju dosku. Na
doske vam ostane jedno volné miesto.

Natocte svoju hraciu dosku

- H oH
piaMetS Dino Pokial e jeden hrat pomalsi nez ostatni (napriklad z dovodu 9 o tak, aby bola orientovana
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Kreativny riaditel: Manuel Sanchez veku), odstrafite z jeho hracej dosky jeden modry elektron. rovnako ako karty uprostred.

Teraz budu na jeho doske 2 volné miesta.
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Financujeme nahradu kazdého stromu
pouzitého na vyrobu nasich hier.
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Ziskat ¢o najviac bodov.

Body ziskavate tak, Ze na svojej hracej
doske napodobriujete zostavy na kartach

uprostred stola.

Vzdy musite na svojej doske napodobnit

zostavu na zaklade VASEJ pozicie.

Napriklad: Hrac A napodobni rozlozenie
¢. 1 na spodnej ¢asti svojej dosky, zatial ¢o
Hrac B ju napodobni na lavej strane svojej

dosky.
—

Ked'st vSetci hraci pripraveni, dajte pokyn
na Start. VSetci hraci hrajii naraz a ¢o
najrychlejsie, hra sa nehra na kola.

Kazdy hrac posuva elektrény na svojej hracej
doske tak, aby napodobnil ktortkolvek zostavu
z ponuky kariet uprostred stola.

Hybeme vzdy len jednym elektrénom a to tak,
Ze ho prstom postivame do ,,volného* miesta
na hracej doske.

Po tom, ¢o hrac bezchybne napodobni
akUkolvek z kombinacii na jednej z kariet
uprostred stola, tak povie nahlas ,,OSMA*.

Najprv s ostatnymi hraémi skontroluje, €i
spravne napodobnil zostavu jednej z kariet (bez
toho aby pri tom otacal dosku alebo karty!).
Ked to ma spravne, zoberie si kartu a polozi
si ju vedla svojej dosky, a tak odkryje dalSiu
kartu v balicku. Hra okamzite pokracuije. Pokial
to ma zle, hra pokracuje dalej a kartu moze
ziskat ktorykolvek hrac, ktory napodobni
zostavu spravne.

4 A
Hraci nesmii otacat svoje dosky
alebo karty uprostred stola.
Hréci tiez nesmud menit polohu
svojich elektrénov ziadnym inym
sposobom, len ich postivanim do
volnych miest na doske.

- ——e :

Koniec hry

Hra konéi vo chvili, ked uprostred stola
neostanu ziadne karty.

Kazdy hrac urci pocet svojich bodov
spocitanim kariet, ktoré nazbieral.

Kazda karta ma hodnotu 1 bodu, az
na karty oznacené 2 hviezdami, ktoré
majt hodnotu 2 bodov.

Hrac s najvys$Sim poctom bodov vyhrava.
V pripade remizy sa hraci s rovnakym poctom
bodov o vitazstvo podelia.

e ZamieSajte karty a polozte ich

VARIANT PRE 1 HRACA

Hru ukongit s éo najmensim poétom kariet
vo svojej rezerve. Kazdy riadok alebo stipec
napodobneny podla vzorového rozmiestnenia
vam umoznuje znizit pocet kariet vo vasej
rezerve.

Priprava hry

e Polozte pred seba hraciu dosku a na fiu
nahodne rozlozte sadu 8 elektronov (3 modré,

2 zlté, 1 €erveny, 1 fialovy, a 1 zeleny).

e Blizko polozte jeden Cerveny zetén naviac.

Budeme ho volat ,,pripomienkovy zetén“.

stranou pre variant hry 1 hraca
nahor.

e Davajte pozor na 4 tvary okolo elektrénov.
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e  Zhalicka zoberte zvrchu 9 hernych kariet
arozmiestnite ich pred seba do Stvorca (3 x 3).

POZOR!

Pokial pocas pripravy hry (a iba v tento
okamih) odhalite Stvrty zeleny, fialovy
alebo Cerveny elektrdn, tak tato kartu
polozte na spodok balicka a nahradte ju
inou kartou zvrchu balicka.

- ———

ich na kdpku po svojej pravej ruke.

e Pripravte si Stvorminttovy odpocet. M6Zete

pouzit mobilny telefon, kuchynsky ¢asovac
apod.

Zostavajuicich 43 kariet tvori rezervu. Polozte

Ked ste pripraveni, spustte odpocet ¢asu. Uistite sa, Ze pozicia tohto radu na vzorovom
rozmiestneni zodpoveda tej na vasej doske
(rovnako ako v normalnej hre). Napriklad:
pokial chcete napodobnit pravy stipec,
napodobnite ho na pravej strane svojej dosky.
Po Uspesnej kontrole podniknite nasledujtice:

Hybte elektrénmi na svojej doske ¢o
najrychlejSie sa da, s cielom napodobnit
stipec alebo riadok tvoreny tromi kartami
podla vlastného vyberu.

Pripomienkovy Zetén _ é
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. PoloZte pripomienkovy Zet6n vedla radu,
ktory ste prave napodobnili.

POZOR!

Nie je dovolené napodobnit rad na
rovnakom mieste dvakrat po sebe, preto
musite pripomienkovy Zetén premiestnit
zakazdym, ked napodobnite rad.

—_—

2. Vyberte si tvar, ktory na kartach obklopuje
elektrony (kruh, kriz, hviezda alebo Stvorec)
a vetky karty s tymto tvarom nachadzajlice
sa v rade, ktory ste prave napodobnili,
zakryte kartami z rezervy.
Priklad: Pokial si vyberiete tvar $tvorca,
vezmite 2 karty z rezervy a polozte ich na
karty s €ervenym a modrym elektrénom
v napodobnenom rade.

3. Pokraéuijte v hre.
Napodobriujte dalSie rady, aby ste
vyprazdnili rezervu kariet a vylepsili svoje
body.




